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我们基于小程序简单轻快的特点，为开发者提供小程序设计指南。设计指南的核心在于帮助开发者设计出
具有稳定易用的用户体验的小程序，在维护良好的用户体验的同时，也尽可能为实际运营数据效果提供保

证。

清晰简捷的导航 
基于小程序的轻快简单特点，一般来说我们不建议使用导航（不建议区分多个不同的信息模

块）。一个页面强调一件事情是最能让用户沉浸的体验，也避免了复杂形态带来的干扰问题。 

但如果你的作品包含多个概念上不一样的信息模块，导航就像一本书的目录，会一直在书的前
几页。能让用户快速感知到目录在哪里、出口在哪里等。我们建议保持导航在页面的顶部，以

一条bar的区域承载。 

导航建议只有一级，在面积有限的轻快小程序中放置多级导航会显得非常复杂，并违背了小程
序本应有的特点和定位。 



一般来说不建议导航项超过3个，原因同上。当超过3个的导航项时不应该创造新的区域来承载，

这样会占用核心的内容展示区域。可以尝试在导航bar上做快速展开3个以上的导航项的功能。 

默认情况下，页面应该隶属于某一个导航项，并且建议是第一个。所在的导航项应该与其他导
航项在视觉上做出区分，方便用户定位当前位置。 



尽可能简单的流程体验 
一般而言我们建议在单个页面快速交互完成任务，不管是互动、活动或是简单的小游戏。当有些任务需要
多个步骤来完成时，尽量保证做到步骤的最少化。当步骤（包括结果反馈）少于等于3步时，建议使用弹

窗作为步骤的信息承载。 

我们不建议设计步骤超过3步的任务。当设计的任务步骤大于3步时，建议使用页面跳转，每个页面都需
要在顶部留出返回路径，防止用户迷失。使用单独的悬浮返回按钮置于右上角，或者将导航区域变成页面
title和返回都是合理的方案。 



符合⽤用户⼼心流的布局 

一个页面承载着不同类型的信息，根据排列组合设计符合用户在不同状态下心理预期的信息展示布局，能
够提供良好的消费体验。我们建议使用较为成熟的布局如下，能够满足大部分活动、互动或者小游戏的设

计，是兼顾体验和业务效果的布局模式。 

其中，视觉效果重点突出核心信息和执行操作，导航的视觉强度不必喧宾夺主。执行按钮置于页面底部方
便手指低成本操作，也可以使用滚屏常驻页面底部的做法。由于界面空间有限，次要信息的重要性相对较

弱，建议置于二屏之后，一般可以是对于核心信息的解释、详细规则或其它推荐信息等。过于杂乱的信息
布局，或不恰当地使用视觉强度，会让用户难以理解、困惑甚至造成迷失： 



友好的引导

不要让用户做困难的选择是一条适用于大部分场景的用户体验原则。不管对于用户了解你的小程序，还是
参与，都能通过有效的引导让用户更高效快速get到最需要的东西。 

在信息展示上，建议一个页面只有一个重点信息/任务，通过颜色、形状重点突出 

对于决策上，需要用户进行二选一或者三选一的决策时，突出大多数场景用户最想要最可能操作的决策路
径。这里不建议通过这种突出引导用户跳转其它不符合当前场景的功能或者操作，是非常糟糕的设计。  



对于次要信息或者与当前场景不太强相关的信息，通常不会放在当前屏幕上。此时可以通过一些引导设计
提醒用户跳转或划到第二屏去消费这类型的信息。这种引导应该是明确的、较弱的、不影响当前页面主要

信息的，最好是带有情感化的。 

合理理反馈 

在任何时候清晰地告诉用户操作所处的状态和结果也是用户体验的常用原则之一。

启动加载 



启动页虎牙官方会专门适配默认加载动效，开发者不需要自行设计 

加载反馈 

用户在执行某项操作后，与系统交互的时间不可控，需要提供反馈告诉用户loading状态。 



 

结果反馈

每项任务的结束，无论结果如何都建议反馈结果状态给用户，并提供合理的路径返回或跳转。对于错误或
者异常状态，应该予以用户帮助。基于结果的重要性，建议让用户主动跳出，不建议做自动消失或关闭处

理，以保证结果信息的有效传达。 



视觉建议

⻚页⾯面尺⼨寸与通⽤用间距







⻚页⾯面内导航样式

我们建议保持导航在页面的顶部，以一条bar的区域承载，样式上应与虎牙的主导航样式保持一定的差异
性。 

一般来说不建议导航项超过3个，当超过3个的导航项时，可以尝试在导航bar上做快速展开3个以上的导
航项的功能。 



按钮样式 



图标 / 预览图规范

设计师需要给小程序设计入口图标以及预览图，用于虎牙直播APP和助手端的展示。 
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